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PDF



Comment ça marche ?

Source minimal

\ documentclass{minimal}

\begin{document }

Essai

\special{ps: 0 0 moveto

250 250 lineto

500 0 lineto stroke

}

\end{document }
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Comment ça marche ?

Source minimal PSTricks

\ documentclass{minimal}

\usepackage {pstricks }

\begin{document }

\psline (0bp ,0bp)(25bp ,25bp )(50bp ,0bp)Essai

\end{document }
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code postscript (!<code>)
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Le système de base utilise les degrés.
\degrees[<num>] permet de définir une autre unité.
\radians est une abréviation pour \degrees[6.28319].
La commande \SpecialCoor introduit d’autres possibilités :

code postscript (!<code>)

coordonnées d’un vecteur (x,y)
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Liste de <mot-clé>=<valeur>

23 paramètres pour les lignes

7 paramètres pour le remplissage

9 paramètres pour les flèches

9 paramètres pour les grilles (\psgrid)
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Exemple

\rput(0,0)ici
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\pscircle[linecolor=red](0,0){3pt}

\rput[tl](0,0){Nice}

\rput[br](0,0){Brest}

Résultat

Nice
Brest
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Syntaxe

\multido{<var>=<start>+<pas>}{<nb>}{<code>}

Exemple

\multido{\itheta=0+20}{18}{\rput[l]{\itheta}(0,0)

\{Ça tourne !}

Résultat
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pst-node

Exemple

\pnode (0,0){ Start}Du début

à la fin\pnode (0,0){ End}

\ncarc[arcangle =-60]{->}{ Start}{End}



Extensions « historiques »

pst-node

Exemple

\pnode (0,0){ Start}Du début

à la fin\pnode (0,0){ End}

\ncarc[arcangle =-60]{->}{ Start}{End}

Résultat

Du début à la fin
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pst-plot

Exemple

\psaxes {->}(0,0)(0,-1)(6,1)

\psplot[plotpoints =500]{0.001}{5}

{1 x 57.29578 div div sin}
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pst-plot

Exemple

\psaxes {->}(0,0)(0,-1)(6,1)

\psplot[plotpoints =500]{0.001}{5}

{1 x 57.29578 div div sin}

Résultat
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Extensions « historiques »

pst-plot et pstricks-add

Exemple

\psaxes {->}(0,0)(0,-1)(6,1)

\psplot[plotpoints =500, algebraic ]

{0.001}{5}{ sin (1/x)}



Extensions « historiques »

pst-plot et pstricks-add

Exemple

\psaxes {->}(0,0)(0,-1)(6,1)

\psplot[plotpoints =500, algebraic ]

{0.001}{5}{ sin (1/x)}

Résultat

−1

1 2 3 4 5



Extensions « historiques »

pst-tree (et du code)

Exemple

\Bernoutree [treesep =5mm ]{2}{$A$}{$\ bar{A}$}

{$p$}{0.4}{$1 -p$}{0.2}
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pst-tree (et du code)

Exemple

\Bernoutree [treesep =5mm ]{2}{$A$}{$\ bar{A}$}

{$p$}{0.4}{$1 -p$}{0.2}

Résultat

Ap
Ap

Ā1 − p

Ā1 − p
Ap

Ā1 − p
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Autres extensions historiques

pst-3d

pst-grad

pst-coil

pst-text

pst-fill

multido
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pst-labo
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Bonjour
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Autre

pst-eucl, pst-fractal, pst-func, pst-math
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Extensions plus ou moins exotiques

Autre

pst-eucl, pst-fractal, pst-func, pst-math

pst-circ, pst-optic, pst-osci

pst-geo

pst-barcode

psgo
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