Regionale de Picardie

? . die
L'Association des Professeurs de Mathématiques de I'Enseignement Public
vous souhaite la bienvenue a ce
9° RALLYE MATHEMATIQUE DE PICARDIE
ouvert aux ¢éléves de cinquiéme,

du 7 au 14 mars 2022

Bravo pour votre participation



QUELQUES CONSIGNES
Ce n'est pas un devoir et encore moins un controle.

Vous étes ici pour résoudre
quelques énigmes mathématiques

Prenez le temps de lire attentivement tous les énoncés
et surtout ne vous découragez pas.

Vous n'étes pas obligés de résoudre tous les exercices pour étre classés.
Cherchez sérieusement.
Toutes les méthodes permettant d'arriver au résultat sont acceptées :
Vous pouvez dessiner (sur 1'énoncé, sur votre copie), découper, utiliser vos instruments
(regle graduee, equerre, compas, calculatrice, etc.), d'autres accessoires (ficelle, papier

calque, etc.) ou des logiciels (tableur, géométrie) sur un ordinateur non reli¢ a Internet.

Expliquez clairement comment vous €tes arrivés au résultat :
par un texte, ou un dessin, ou un calcul, etc.

Soignez la rédaction des réponses, la présentation et I'écriture.
A vous de jouer !
L'équipe organisatrice.
Les réponses sont a rédiger sur une copie double grand format.

Découpez et collez soigneusement 1'en-téte ci-dessous sur votre copie.
(Compléter le tableau si le groupe compte plus de 7 membres.)

Rallye de Picardie 2022 NOM Prénom

Cachet de 1'établissement




Exercice 1 : Bonne année 2022 !

On veut obtenir le nombre 2022 en utilisant tous les chiffres de 1 a 9 dans 1’ordre
décroissant et en utilisant les 4 opérations et éventuellement des parentheses.

Complétez les cases vides par un symbole opératoire ou une parenthese, soit parmi les 6
symboles suivants : + ; — ; X ; < ;(ou);afin d’ obtenir le nombre 2022.
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2022 = 9018010 70600543 002011

2022 =9018761015014 0101321

Exercice 2 : Codage ; décodage

On considere la grille de symbole suivante :
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Cette grille va nous servir a décoder un message secret donnant le nom d’une personne
importante dans les débuts de I’informatique :

Son prénom :

Le premier symbole est obtenu en partant de @, en comptant deux cases vers le bas,
trois cases vers la gauche et une case vers le haut.

Le deuxieme symbole est le symétrique de &= par rapport a .

Le troisiéme symbole est diagonalement opposé a .

Le quatriéme symbole est au milieu de la premiere ligne.

Le cinquiéme symbole est obtenu en partant de %#, en se déplagant d’une case vers
le bas, trois cases vers la droite, quatre cases vers le haut et une case vers la droite.

Son nom :

Le premier symbole se trouve juste au dessus du centre de la grille.

Le deuxiéme symbole est le symétrique de e par rapport a (.

Le troisiéme et le quatriéme symbole sont identiques. On les trouve en partant de
et en comptant quatre cases vers la gauche puis une case vers le haut.

Le cinquieme symbole est a I’extrémité droite de la diagonale montante.

Le sixieme symbole est le symétrique de (= par rapport a %.

Utilisez maintenant le tableau de correspondance ci-dessous pour finir de décoder le
message.
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Exercice 3 : English

Three friends, Sophie, Ada and Maryam each play different sports: football, horse riding,
tennis.

1. The rider, who is the only daughter, is the youngest.

2. Ada, Maryam’s sister, is older than the tennis player.
Find the sport of each one and class the three friends from the youngest to the oldest.

Exercice 4 : Trapeze
Partagez ce champ en forme de trapeéze rectangle en sept parties de méme forme, de méme
aire et avec un arbre sur chaque parcelle. (Tournoi de St Michel en [’Herm 1994)




