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Des besoins...

v" Difficultés des éléves pour :
v Concevoir un algorithme pour résoudre un probléme
v" Ecrire sur papier un algorithme
v’ Faire preuve de rigueur dans 'écriture d’un algorithme

v Nécessité pour le professeur de :
v" Trouver des problémes simples et motivants
v’ Faire travailler sur un support papier (autre que numérique)
v' Permettre un contréle rapide du travail réalisé par les éléves




..une reponse possi

v" Brochure éditée par I'lREM de Poitiers — Groupe Lycée
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Premiere séance

v Redécouvrir la notion d’algorithme

v’ Consigne : en utilisant uniquement les cartes du jeu, les éléves doivent
lister et ordonner les instructions nécessaires pour la reproduction
d'une figure qui leur a été donnée. Attention : ils doivent tenir cette
carte secrete.
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Premiere séance

v’ Susciter des discussions entre les éléves : S~ Aaade D
v' Concevoir un algorithme = \}m\.w J
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v Respecter des contraintes
v’ Faire preuve de rigueur
v Valider un algorithme

v’ Bilan : un algorithme est une liste ordonnée d'instructions simples et
non ambigués ayant pour but, dans cette premiere approche, de
reproduire un dessin.


Séance_01_Carte_00.jpg

Deuxieme séance

v’ Introduire la notion de boucle :
v Repartir des algorithmes réalisés par les éléves
v" Simplifier les algorithmes
v’ Laisser l'initiative aux éléves : inventer une nouvelle carte
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Deuxieme séance

v" Introduire la notion de boucle :
v Algorithmes trop longs et répétitifs
v Parties a simplifier en introduisant une carte « Répétition »

v" Quels moyens clairs et efficaces pour distinguer ce qui doit étre répété de ce qui
ne doit pas |'étre ?
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Troisieme séance

v’ Premier contact avec Python :

v’ Utilisation d’Edupython %z

v' Correspondance entre les cartes du jeu et les instructions de Python

v’ Ecriture d’un algorithme sur papier puis transcription en langage Python
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Prochaines séances...

v’ Utilisation de la boucle « Pour » et gestion d’une variable
v’ Situation :

v" A la naissance de leur enfant, un couple de jeunes parents décide d'ouvrir un

compte épargne, d'y déposer une somme initiale puis de I'abonder chaque année

de 200 €. Ills désirent connaitre la somme dont disposera I'enfant a six ans puis a
sa majorité.

v Consignes :

v" Ouvrir I'enveloppe, prendre le papier et lire la valeur écrite dessus sans la
montrer aux autres éleves.

v" Calculer la nouvelle somme. La somme sera arrondie au centime d'euro.
v' Remettre un nouveau papier sur lequel figure le résultat obtenu.



Prochaines séances...

v’ Utilisation de la boucle « Pour » et gestion d’une variable

v  Bilan:

v' Les sommes intermédiaires disparaissent au fur et a mesure des calculs

v" Point en grand groupe sur les étapes effectuées

v" Transcription possible dans Python

Algorithme Etapes Traduction en Python
Ouvrir le compte et déposer 1 000 euros. | Initialisation epargne = 1000
Faire 6 fois de suite : calculer la nouvelle . for i in range(1,7):
. Affectations _ "
somme apres un an. epargne = epargne*1.02+200
Regarder la somme disponible. Sortie print(epargne)




Prochaines séances...

v’ Utilisation de la boucle « Tant que » et introduction d’un compteur

v Situation :

v" A la naissance de leur enfant, un couple de jeunes parents décide d'ouvrir un compte
épargne, d'y déposer une somme initiale puis de I'abonder chaque année de 200 €. Ils
désirent retirer tout I'argent des que la somme a dépassé 5 000 €. Les parents
souhaitent savoir combien d'années il faudra pour atteindre ou dépasser 5 000 €.

v' Consignes :
v" Ouvrir I'enveloppe, prendre le papier et lire la valeur écrite dessus sans la montrer.
v’ Calculer la nouvelle somme. La somme sera arrondie au centime d'euro.
v" Remettre un nouveau papier sur lequel figure le résultat obtenu.
v' Dés que la somme souhaitée a été atteinte ou dépassée, mettre 'enveloppe de coté.



Prochaines séances...

v" Utilisation de la boucle « Tant que » et introduction d’'un compteur
v’ Bilan:

v’ Difficile de compter le nombre de « banquiers » qui « voient » passer le compte.
v" Nécessité d'introduire une seconde variable « Année ».
v Transcription possible dans Python

Algorithme Etapes Traduction en Python
Ouvrir le compte et déposer une somme. T epargne = 1000
e 1 ) , Initialisation _
Initialiser 1'enveloppe Année. annee =0
Faire jusqu'a obtenir 50000 € : calculer la While epargne < 5000 :
nouvelle somme apres un an et augmenter | Affectations epargne = epargne*1.02+200
la variable année d'un an. annne = annee+1

Afficher la somme disponible. Sortie print(epargne)
Afficher le nombre d'années passees. print(annee)
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Quelques constats

v' A faciliter :

v' Lentrée de tous les éléves dans le travail algorithmique
v La conceptualisation de la notion de boucles
v La gestion de variables

v' A permis de:
v" Une bonne prise en main du langage de programmation Python
v" Une mise en activité de tous les éléves




D’autres idées d’activités

v' Dilemme du cambrioleur

« Durant un cambriolage un voleur possede un sac dont la capacité en poids est
limitée. Il se trouve face a un ensemble d'objets qu'il peut dérober. Chacun de ces
objets est caractérisé par sa valeur et son poids. Le voleur souhaite optimiser la
valeur totale des objets qu'il va dérober tout en ne dépassant pas le poids maximal
supporté par son sac. »

Quels objets peut-il mettre dans son sac de maniere a maximiser la valeur totale sans
dépasser le poids maximal autorisé pour le sac ?




D’autres idées d’activités

Pour quatre objets et un sac a dos d'un poids maximal de 30 kg, nous avons par exemple
les données suivantes :

Valeurs
300€ 300 €




D’autres idées d’activités

v’ Le Crépier psychorigide

« A la fin de sa journée, un crépier dispose d’une pile de crépes désordonnée. Le
crépier étant un peu psychorigide, il décide de trier sa pile de crépes, de la plus
grande (en bas) a la plus petite (en haut).

Regle du jeu : pour cette tache, le crépier peut faire une seule action : glisser sa
spatule entre deux crépes et retourner le haut de la pile.

Comment doit-il procéder pour trier toute la pile ? »




D’autres idées d’activités

v Le Base-ball multicolore

On dispose de quatre bases de couleurs difféerentes, et deux joueurs associés a
chaque base. Le but du jeu est de déplacer les joueurs afin d'amener chaque joueur
sur la base correspondant a sa couleur. Il y a cependant trois contraintes :

____________ v’ Les bases sont disposées en cercle, et un joueur ne peut se déplacer que
@ o vers les deux bases voisines (il ne peut pas traverser le terrain).
v" On ne peut déplacer qu'un joueur a la fois.

E v chaque base a deux places, et un joueur ne peut se déplacer vers une
base que si elle possede une place libre.
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